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ETEX - bardzo krotkie wprowadzenie

(wersja 0.4)

Marzena M. Sala-Tefelska

1 Wstep

ETRXjest systemem umozliwiajacym zaawansowane sktadanie tekstu. Daje mozliwosé przygotowywania zarow-
no prostych tekstéw, prezentacji jak i calych ksiazek. Uzytkownik poprzez specjalne polecenia (makra) opisuje
sposob formatowania dokumentu, podzial na rozdzialy, sposéb ich numerowania, rozmiar czcionki, jednak to
sam system ostatecznie decyduje o rozmieszczeniu tekstu i rysunkow na stronie, przenoszeniu tekstu, numeracji
rysunkéw 1 wzoréw. W celu stworzenia dokumentu (najczedciej w formacie PDF lub PS [ang. Post Script])
konieczne jest skompilowanie zapisanych przez uzytkownika polecen i tekstu. Sam tekst i polecenia moga by¢
pisane w dowolnym edytorze w formie danych tekstowych. Moze by¢ to zwykly notatnik. Poniewaz sam kompi-
lator BTEX-a jest jednym z najbardziej dopracowanych dlatego tez jest to jeden z najmniej zawodnych systemdw
sktadania tekstu. Szczegdlng przewage nad popularnymi edytorami tekstu ITpXwykazuje przy wprowadzaniu
skomplikowanych wzoréw matematycznych czy symboli czyniac te czynnoéé¢ banalnie tatwa.

2 Podstawowe informacje

2.1 Tworzenie dokumentu

Kazdy dokument rozpoczyna sie od polecenia \documentclass[opcje]{klasa}, gdzie przyktadowymi opcjami
sg rozmiar czcionki, rozmiar strony, czy uktad jest jedno- czy dwukolumnowy itp. Klasa dokumentu natomiast
moze przyjmowacé nastepujace wartosci article, report, book, slides, letter. Ponizej tego polecenia powinna
sie pojawié lista uzywanych pakietéw w formie \usepackage[opcje|{klasa}. Pozostale natomiast polecenia jak
i sam test powinien by¢ pisany pomiedzy poleceniami \begin{document} oraz \end{document}. Ponizej
znajduje sie przyktad pustego dokumentu A4 z czcionka 12pt. jednostronnicowy (tekst po jednej stronie kartki),
wykorzystujacy pakiet graphicx.

5| #kodowanie ustawione w edytorze i podane w dokumencie muszag by¢ takie same
;| \begin{document} Ypoczatek dokumentu

\documentclass[12pt, adpaper, oneside]{article} Jokreslenie opcji i klasy dokumentu

\usepackage{graphicx} Jdotaczenie pakietu graphicx

\usepackage{polski}

\usepackage [cp1250] {inputenc} /polskie znaki; pakiet inputenc zmienia kodowanie dokumentu. W sytemie Windows
zalecane jest kodowanie cpl250, natomiast w systemie Linux kodowanie latin2

To jest przykladowy tekst.
\end{document} ’koniec dokumentu. Ponizej tej linii nie powinny znajdowaé sie polecenia

W powyzszym przykladzie widoczne sa réwniez komentarze, ktore w I#TEX-u dodaje sie poprzez znak %.

2.2 Struktura dokumentu

Dokumenty mozemy podzieli¢ na rézne fragmenty, jak rozdzialy, podrozdziaty itp. Mamy do dyspozycji naste-
pujace polecenia: \section{}, \subsection{}, \subsubsection{} oraz \paragraph{}, \subparagraph{}
oraz \appendix. W klasach book oraz report mozemy dodatkowo skorzystaé z polecenia \ part{} oraz \chapter{}.
W nawiasach klamrowych podaje sie tytul.

\documentclass[12pt, adpaper]{article}
\begin{document}
\section{Wstep}
To jest tekst w rozdziale pod tytulem Wstegp
\section{Opis teoretyczny}
To jest tekst w rozdziale pod tytulem Opis teoretyczny
\subsection{Réwnania Maxwella}
To jest tekst w podrozdziale pod tytulem Réwnania Maxwella.
\end{document}
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Uwaga: Numeracja rozdzialéw, podrozdziatéw itd. jest wykonywana automatycznie.

W celu szybkiego stworzenia strony tytulowej mozna uzy¢ polecenia \maketitle. Jako tytul oraz nazwisko
autora wzigte zostang informacje podane przy uzyciu polecen \title{...}, \author{...}, \date{...}. Przyklad
stworzenia strony tytutowej znajduje si¢ ponizej:

\documentclass[12pt, adpaper]{article}
\begin{document}
\title{0 wyzszosci zajecy nad wilkami}
\author{L. Zajac}
\maketitle
\tableofcontents
\end{document}

W celu utworzenia spisu tresci wystarczy dodaé polecenie \tableofcontents

2.3 Formatowanie tekstu

Ponizej znajduje sie opis podstawowych polecen stuzacych do formatowania tekstu takich jak podkreglenia,
pogrubienie, przejscie do nowej linii itp.

\textbf{Tekst pogrubiony} \\
\textit{Tekst pochylony (italic)} \\
\underline{Tekst podkreslony}

Powyzszy przyklad po skompilowaniu bedzie wygladal nastepujaco:

Tekst pogrubiony
Tekst pochylony (italic)
Tekst podkreslony

W celu wypunktowania tekstu mozna uzy¢ bloku itemize tak jak w przykladzie ponizej. Kazdy nowy element
wprowadza sie poprzez polecenie \item.

\begin{itemize}
\item planarne
\item widkniste
\item fotoniczne

\end{itemize}

Wypunktowany tekst bedzie wygladal nastepujaco:

e planarne
e wlokniste

e fotoniczne

Gdy zachodzi potrzeba ponumerowania poszczegdlnych punktow uzyteczny jest blok enumerate,

\begin{enumerate}
\item planarne
\item wiékniste
\item fotoniczne

\end{enumerate}

ktory po skompilowaniu bedzie wygladal nastepujaco:
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1. planarne
2. wlokniste

3. fotoniczne

Nowa linia, akapit, nowa strona W celu rozpoczecia nowej linii mozna wykorzystaé polecenie \\ lub
\newline. Polecenia te dzialaja tak samo jednak nalezy uzywaé ich tylko wtedy gdy naprawde jest to konieczne.
W wigkszosci przypadkéw ustalenie, w ktérym miejscu powinien zostaé zalamany tekst (przeniesiony do nowej
linii) nalezy pozostawié¢ systemowi.

Uwaga: Zastosowanie w edytorze odstepu pomiedzy liniami tekstu nie spowoduje przejicia do nowej
linii ani utworzenia odstepu (w skompilowanym dokumencie), a jedynie rozpocznie nowy akapit!.

Istnieja dwie mozliwosci rozpoczecia nowego akapitu: z weieciem lub bez. Stuza do tego polecenia \indent (z
wcieciem) oraz \noindent (bez wciecia), ktére nalezy umiesci¢ przed rozpoczeciem nowego akapitu. Nalezy
tez dolaczyé w preambule pakiet \usepackage{indentfirst}. W przypadku konwencji amerykanskiej pierw-
szy akapit nie ma wcigcia, natomiast kazdy kolejny posiada wciecie. Wedlug polskich regul wszystkie akapity
powinny mie¢ wciecia.

W celu wymuszenia przejscia do nowej strony mozna skorzystaé z polecenia \newpage

Wielko$¢ liter W celu zmiany wielkosci liter w tekécie mozna uzy¢ polecen pokazanych na ponizszym przy-
ktadzie:

\tiny najmniejszy\\

\scriptsize bardzo bardzo maly \\
\footnotesize bardzo maty \\
\small maty \\

\normalsize normalny \\

\large duzy \\

\Large wigkszy \\

\LARGE bardzo duzy \\

\huge bardzo bardzo duzy\\

\Huge najwigkszy

2.4 Umieszczanie rysunkéow

W celu umieszczenia rysunku w tekscie nalezy dotaczy¢ biblioteke graphicx. Rysunek natomiast powinien by¢
w osobnym pliku w formacie EPS (w przypadku korzystania z kompilacji LaTeX) lub JPG, PNG, PDF (przy
korzystaniu z kompilacji pdfLaTeX). Przyklad umieszczenia obrazka znajduje si¢ ponizej:

\begin{figure}[h] / h = w tym miejscu, t = na gérze strony (top), b = na dole (bottom)
\begin{center}
\includegraphics[scale=0.8]{rysunek.png}
\end{center}
\caption{Podpis pod rysunkiem (opcjonalny)}
\label{fig:rysuneki}
\end{figure}

Parametr w nawiasie kwadratowym oznacza sugestie dla systemu, gdzie chcielibySmy umiesci¢ rysunek: h -
w danym miejscu, t - na gorze strony, b - na dole strony. Jednak to ostatecznie system zadecyduje, gdzie
nalezy umiesci¢ rysunek. Dodanie polecenia \center umozliwia wysrodkowanie rysunku w poziomie. Ponadto,
parametrem polecenia \includegraphics moga by¢ miedzy innymi scale, width, height. Na przyktad:

\includegraphics[scale=0.5]{rysunek.png}t Jirysunek przeskalowany, o potowe mniejszy
\includegraphics[width=5cm] {rysunek.png} ’%rysunek przeskalowany do szerokosci 5 cm
\includegraphics [width=100px]{rysunek.png} /rysunek przeskalowany do szerokosci 100 pixeli
\includegraphics[height=100px]{rysunek.png} ’rysunek przeskalowany do wysokosci 100 pixeli
\includegraphics [width=\textwidth] {rysunek.png} ’rysunek przeskalowany do szerokosci tekstu
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W poprzednim przykladzie pojawilo sie réwniez polecenie \label{nazwa}. Stuzy ono do nadania rysunkowi
etykiety. Umozliwia to pézniej odwolanie sie do danego rysunku przy uzyciu funkeji \ref{nazwa} w nastepujacy
sposdb:

[
1‘ Wykres na rysunku \ref{fig:rysunekl} przedstawia ...

Przy czym po skompilowaniu w tekscie zamiast \ref{fig:rysunekl} pojawi sie automatycznie wygenerowany
numer rysunku. Nie musimy numerowaé rysunkéw ani pamietaé, ktéry to byt rysunek. Wystarczy, ze znamy
jego etykiete, a mozemy sie juz do niego odwota¢. Numerowanie zostanie wykonane przez system.

2.5 Wprowadzanie wzordéw i symboli matematycznych

W celu wprowadzenia w tekécie symboli matematycznych mozna uzyé znaku $ w nastepujacy sposob:

[
\‘ Kat lotu zajgca oznaczono przez $\alpha_z$.
L

Co po skompilowaniu bedzie wygladato nastepujaco

Kat lotu zajaca oznaczono przez a..

Polecenie to jest wygodne w przypadku wprowadzania symboli i krétkich wzoréw jednak, gdy chcemy umiescié¢
dhuzsze rownania, badz chcieliby$my aby rownanie posiadato numer, mozemy stworzyé¢ blok equation.

\begin{equation}
\nabla \times \vec{H} = \vec{j} + \frac{\partial \vec{D}}{\partial t}
\end{equation}

[

Co po skompilowaniu daje:

VxH=j+=- (1)

Pojawilo sie tu kilka nowych polecen, nabla oznacza po prostu operator nabla, times odpowiada za iloczyn
wektorowy, vec{} dodaje znak wektora nad symbolem, frac{}{} - umozliwia wprowadzanie utamkéw, nato-
miast partial to pochodna czastkowa. Jak wida¢ numer réwnania zostal dodany automatycznie.

W przypadku gdy réwnanie ma kilka linii wygodne jest uzycie bloku eqnarray tworzacego tablice réwnan:

\begin{eqnarray}
\label{eq:Maxwell}
\nabla \times \vec{H}
\nabla \times \vec{E}

\end{egnarray}

\vec{j} + \frac{\partial \vec{D}}{\partial t} \\
- \frac{\partial \vec{B}}{\partial t}

oW

a po skompilowaniu otrzymujemy:

‘7 x H =7 + 155' (2)
- 0B

Teraz do rownania mozemy odwotaé sie w nastepujacy sposob:

[
\\w réwnaniu \ref{eq:Maxwell} przez $\vec{H}$ oznaczono natezenie pola magnetycznego...
L

co bedzie wygladalo w tekscie tak:
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W réwnaniu 2 przez H oznaczono natezenie pola magnetycznego...

Jezeli jednak chcemy utworzy¢ rownanie czy tablice rownan, a nie chcemy aby kazde réwnanie byto numerowane
mozemy doda¢ w danej linii polecenie \nonumber.

Przyklady Ponizej znajduje sie listing z przykladami wyrazen matematycznych

\begin{eqnarray}
\varepsilon &\neq& 0 \\ %4
r&=g\sqrt{x"2 + y~2} \\ %5
\lim_{n \to \infty} 2 \pi \1n n &=& \infty \\ %6

5| \sum_{k=0}"\infty \frac{z"kMk!} &=& e~z \\ %7

\int £(x) dx &=& \pi \\ %8
\iint_{S} d x dy &=& 0 \qquad \int_{a}"{b} f(z)dz = \cos x %9
\end{egnarray}

e # 0 (4)
N )
lim 2rlnn = oo (6)
>k
2 z
D = (7)
k=0

™ (®)

—
~
—
&
U
8
Il

b
// dxdy 0 / f(z)dz = cosx (9)
S a
Nalezy zwréci¢ uwage, iz wiekszos¢ funkcji takich jak cos, sin In powinno byé¢ zapisywanych z ukosnikiem
wstecznym (ang. backslash). W przeciwnym razie poszczegdlne litery beda traktowane jak kolejne zmienne.
Jezeli okaze sig, ze dana funkcja nie jest zdefiniowana tak jak na przyklad arctg. Nalezy wtedy uzy¢ polecenia
\text{} wewnatrz bloku matematycznego.

2.6 Tworzenie tabeli

Do tworzenia tabeli stuzy blok tabular. Ponizszy przyklad przedstawia tabele o trzech kolumnach. Jako para-
metr w nawiasie klamrowym podany jest sposéb umieszczania tekstu wewnatrz tabeli (¢ oznacza wysrodkowanie
tekstu, I- wyréwnanie do strony lewej, r - wyréwnanie do strony prawej) dla kazdej kolumny. Tym samym defi-
niujemy liczbe kolumn. Wpisujac cerl otrzymamy cztery kolumny w tym dwie kolumny wysrodkowane, jedna z
tekstem wyrownanym do strony prawej i jedna z tekstem wyréwnanym do strony lewej. Jezeli litery oddzielimy
znakami | to w tabeli pojawia sie linie pionowe. Polecenie \hline umozliwia dodanie linii poziomej. Same dane
do tabeli nalezy wpisywaé oddzielajac kolumny znakiem &, natomiast wiersze konczac znakami \\.

Tabele zazwyczaj umieszcza si¢ w jeszcze jednym bloku o nazwie table dzigki czemu mozemy dodaé opis do
tabeli za pomoca polecenia \caption{opis}.

\begin{table} [h]
\begin{tabular}{lclclcl}
\hline

& n & fn\\

\hline

\hline

Préba A & 12 & 0.5 \\

\hline

Préba B & 9 & 0.27 \\

\hline

Préba C & 6 & 0.33 \\

\hline

Préba D & 20 & 0.41 \\

\hline

\end{tabular}

\caption{Zestawienie wynikéw préb od A do D}
\end{table}

Tabela opisana powyzej bedzie wygladata nastepujaco:
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| [ n [ fn |
Préba A | 12 | 0.5
Préba B | 9 | 0.27
Préba C | 6 | 0.33
Préba D | 20 | 0.41

Tabela 1: Zestawienie wynikéw préb od A do D

2.7 Tworzenie bibliografii

W celu utworzenia bibliografii mozemy na koncu dokumentu utworzy¢ blok thebibliography i doda¢ w nim
poszczegblne pozycje z uzyciem polecenia \bibitem.

\begin{thebibliography}{99}

\bibitem{zajac1980}{L. Zajac: 0 wyzszosci zajecy nad wilkami, \textit{Woods Lett.} Vol. \textbf{4l}, 15-17 (1980)
},

\bibitem{tygrysek1961} {T. Tygrysek: Ziola stumilowego lasu, \textit{Herb Comm.} Vol. \textbf{9}, 33-42 (1961)},

\end{thebibliography}

Liczba 99 w nawiasie oznacza, ze numeracja bedzie co najwyzej dwucyfrowa. Element bibliografii ma zatem
postaé \bibitem{etykieta}{opis}. Po skompilowaniu powyzszy przyktad bedzie wygladal nastepujaco:

Literatura
[1] L. Zajac: O wyzszosci zajecy nad wilkami, Woods Lett. Vol. 4, 15-17 (1980),
[2] T. Tygrysek: Ziota stumilowego lasu, Herb Comm. Vol. 9, 33-42 (1961),

W celu odwolania si¢ do danej pozycji bibliografii nalezy uzy¢ polecenia \cite{etykieta}. Przyklad odwolania
si¢ do drugiej referencji znajduje si¢ ponizej:

[
\‘ W opracowaniu \cite{tygrysek1961} opisane zostaty miedzy innymi... \\

>

Tematyka ta poruszana jest w \cite{zajac1980,tygrysek1961}...

co w dokumencie koncowym bedzie widoczne jako:

W opracowaniu [2] opisane zostaly miedzy innymi...
Tematyka ta poruszana jest w [1, 2]...

Istnieje takze mozliwo$é dolaczenia pliku z bibliografia z pliku zewnetrznego w formacie BIB (BibTeX).

2.8 Tworzenie listingow

Cresto zachodzi potrzeba zamieszczenia w tekscie fragmentu kodu Zrédlowego (tzw. listingu). Istnieje wiele
pakietéw umozliwiajacych prezentacje kodu zrodtowego. Jednym z nich jest pakiet Listings. Wspiera on skltad-
ni¢ wiekszosci popularnych jezykéw programowania, jest prosty u uzyciu i daje duze mozliwosci formatowania
tekstu. Po okresleniu jezyka programowania, sposobu formatowania tekstu i innych parametréw, kod zZrédlowy
umieszcza sie¢ w bloku Istlisting.

\begin{lstlisting}
Kod zZrédtowy
\end{1lstlisting}

Wiecej informacji oraz pelna dokumentacja pakietu Listings znajduje sie¢ miedzy innymi pod adresem: http:
//www.ctan.org/pkg/listings.
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